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　本稿は，第 2 章で e スポーツを取り巻く本学と徳
島県における動向（2020年）について述べ，第 3 章
では主に筆者が取り組んできた活動について併せて
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　本学の出展ブース「デジタルアソビバ」では，「マ



























































































































⑸ 「実況 e スポーツスタジアム」2020年12月 5 日
　四国大学とテレビトクシマが共催して放送される































18：00～19：00 ぷよぷよ e スポーツ PlayStation4
8 月13日（木）
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      This paper reports on the trends in eSports at Shikoku University and in Tokushima Pref. at the 
time of writing (early 2021). In addition, the author will report on the eSports initiatives that they 
have been involved in, and discuss the future of eSports in the field of education under the theme of 
“Do eSports players dream of being Olympians?”. 
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